FIGURMALNING

En guide for malning av figurer i skala 1/35

av Sven-Ake Grufstedt

INTRODUKTION

Fragar du tio modellbyggare hur han
eller hon har malat sina figurer sa far du
garanterat minst tio olika svar. Du
kommer att bli 6verdst av tekniska termer
och underliga tekniker som de har anvant
for att gora sina figurer.

Om man da& som nybdérjare ser dessa
fantastiskt méalade figurer och samtidigt
inser hur lang och komplicerad vagen
till dessa resultat ar s& kan man latt bli
missmodig och kanske ge upp sin
modellbyggarkarriar innan den ens har
hunnit att borja.

Det ar sa latt for oss byggare att anvanda
tekniska termer och i bland kan vi till och
med bli fullstandigt obegripliga nar vi
skall forklara hur vi gjort nar vi byggde
och malade var figur. Ord som "highlight",
"pinwash", "drybrushing" och manga fler
ar ju ord som vi anvander dagligen i vart
sprak och nar en nyborjare hor detta sa

skapar vi ofta fler fragor &n svar fér den
stackare som precis skall borja bygga
sina forsta figurer.

| detta héfte skall jag forsdka beskriva
sd gott jag kan hur man bygger och
malar en figur i skala 1/35. Jag kommer
att beskriva vilka olika verktyg jag
anvander for att putsa till figuren sa den
blir malningsklar. Jag kommer att tala
lite om vilka farger jag anvander och
framfor allt varfér jag anvander just dessa
farger.De manga olika momenten i
malningsarbetet kommer jag att beskriva
i detalj steg for steg med tydliga bilder
som visar hur man far fram olika effekter
pa figuren.

Figuren jag skall anvanda till denna lilla
guide ar fran Dragon och tillntr deras
Generation 1 figurer.

Jaha, va ar d& "Generation 1" undrar ni




INTRODUKTION

séakert. Jo det ar en standardfigur i vanlig
plast bestaende av ca 6 delar till sjalva
kroppen samt ett antal delar till
utrustningen som vapen och vaskor och
liknande.

Dragon gor aven nagot som kallas for
Generation 2 figurer som bestar av
betydligt fler delar. Upp till 50 delar for
en enda figur ar inte ovanligt och for en
nyborjare s ar det betydligt battre att
borja med Generation 1 figurer tack vare
sina fa delar.

Férutom Dragon sé fmns det en uppsj6
av andra figurer pa marknaden med
varierande kvalité. Tidigare har sa kallade

"resinfigurer" ansetts vara den basta
typen av figurer med sina skarpa detaljer
och oftast unika poser. Nackdelen med
resinfigurer har varit priset. De ar dyra
att tillverka och féljden blir att de ocksa
blir dyra att kbpa for oss konsumenter.
| extrema fall kan en resinfigur kosta
uppat en 250 kronor och om man da
jamfor med tillverkare som exempelvis
Dragon eller Tamlya dar man kan fa upp
till 6 figurer i en l&da for runt 150 kronor
s& ar valet ganska enkelt for en nyborjare.

Priset ar avg6rande for om man vill bli
duktig pa att bygga och mala figurer s&
far man vara beredd pa att det kommer
att bli en del kasseringar i borjan och det
ar battre att slanga en figur for 30 kronor
an en for kanske 200 kronor.

Vad ar da nackdelen med dessa billigare
figurer? Inte mycket faktiskt. De har
kanske inte den skéarpan i sina detaljer
som en dyr resinfigur har och det kanske
ar svarare att hitta figurer som har just
den posen som du letar efter till ditt
diorama men bortsett fran det sa kan
man luras mycket med hjalp av olika
malningstekniker och anda fa dom till att
se nast intill lika bra ut som en resinfigur.

Figuren jag tankte bygga och mala ar da
som sagt en Dragon Generation 1 figur.

"German Sturmpionier Kursk 1943" heter
satsen den kommer i fran. | 1adan far
man ytterligare 3 figurer samt en hel del
utrustning och for allt detta far man betala
ca 100 kronor.

Som ett sista ord i denna introduktion
skulle jag vilja poangtera att de tekniker
som jag anvander i denna guide absolut
inte pa nagot satt kan sagas vara de
enda ratta och att alla andra ar fel men
jag har provat och testat en hel del olika
arbetsatt och funnit att detta fungerar for
mig.

Du som nybérjare skall givetvis ocksa
kanna det s&, och framfor allt inte arbeta
pa séatt som kanns fel eller inte ger dig
de resultat som du soker.

Ta darfor denna guide for vad den &r och
tycker du nagot funkar for dig bland det
jag skriver om sa anvand det och anvéand
inte de satt som kanns fel for dig.

Framfor allt, se till att ha roligt!




VERKTYG

01 - Oljefarger Denna bild visar de flesta av de verktyg
02 - Acrylbaserade Washer och farger som jag kommer att anvanda
03 - Penslar for att gora figuren fardig.

04 - Snabblim

05 - Plastlim Jag kommer forvisso att anvanda nagra
06 - Enamel Farger sma saker till under resans gang men
07 - Kniptang nar det hander s& kommer jag att utforligt
08 - Pincett beskriva vad det ar och framfor allt hur
09 - Slippapper man anvander dem. De extra sakerna
10 - Grill-pinne ar valfria men for att fa ett sa lyckat
11 - Skalpell resultat som mojligt sa kan det vara val
12 - Borr-chuck vart att i alla fall testa dem.

13 - Borr




RENGORING OCH PUTSNING

Forsta steget ar att klippa loss alla delar
fran ramen de sitter i. Var forsiktig och
klipp hellre en bit ifrdn sa att du inte
klipper av nagon viktig del som hor till
figuren. En liten skarp kniptang ar att
rekommendera till detta. Man kan ocksa
anvanda sig av en skalpell men det ar
betydligt sakrare bade for delarna och
fingrarna att anvanda sig av en tang.

Har ar alla delarna till SJaIva figuren
urklippta. Denna figuren bestar utav 6
delar, huvud, 6verkropp, armar och ben.
Om du kanner for det sa kan du klippa
ut figurens utrustningsdetaljer i detta
skede ocksa sa slipper du ga igenom
urkllppnmgsproceduren en gang till
senare. Se bara till sd att du gor en figur
i taget s& inte armar och ben och andra
saker blandas ihop.

Nu skall alla delarna putsas till och det
grovsta tar man lampligast med en
mycket skarp skalpell Dar man har klippt
loss figuren fran ramen sitter en ganska
stor klump som man far vara forsiktig
med. Det ar battre att skara tva ganger
an att skara av en fot eller liknande.
Om man tittar noga sa ser man tunna
gjutskarvar dar gjutformen delar sig.
Skrapa bort dessa forsiktigt med kniven.

En sista finputsning gor jag med ett
mycket fint slippapper. Det kan vara bra
att ha en stark lampa nar man putsar
figuren for ojamnheter framtrader garna
tydligare i bra ljus. Skulle man missa
nagon ojamnhet s& kommer denna att
synas mycket tydligare nar figuren val ar
malad sa titta noga...




MONTERING OCH LIMNING

Nu nér alla delarna &r rensade och
putsade s ar det dags att limma dem
samman. Innan man borjar limma ar det
viktigt att man provar sa delarna passar
ihop ordentligt. Eventuellt far man putsa
dem en aning for att minimera de skarvar
som annars kan uppsta. En annan
mycket viktig sak ar att noga kontrollera
i bruksanvisningen hur delarna skall
monteras, speciellt armarna som ofta
skall halla i vapen och liknande saker.

Nu &r kroppen sammanfogad. Det ar
bara en sak som ser lite udda ut. Huvudet
ar inte limmat pa kroppen. Varfor det?
Jo for att det &r mycket lattare att mala
huvudet separat. Man riskerar inte att fa
uniformens farg pa huvudet och huvudets
farg pa uniformen om man &r lite skakig
pa handen som jag &r. Det ar helt enkelt
lattare att komma till nar man skall mala
kragen och halsen.

Jag borrar ett litet hal i klacken pa ena
skon och ett hal upplfran pa huvudet.
Dessa hal kommer jag sen att anvanda
for att fasta kroppen och huvudet pa grill-
pinnarna for att ha nagot att halla i nar
jag malar delarna. Man kan ocksa fasta
delarna med snabblim pa en bit av ramen
som delarna sitter i fran borjan eller
anvanda haftmassa. Satten ar manga
men detta &r det satt som jag tycker bast
om.

Nar halen ar gjorda sa tvattar jag alla
delarna i vatten och lite diskmedel for att
fargen skall fasta battre. Pa bilden ser vi
nu hur delarna sitter monterade pa tva
grillpinnar redo for att malas Innan jag
borjar med malningen sa ar det en god
idé att kontrollera figuren sd man inte
har missat att rensa bort nagot gjutskagg
samt att man borstar av eventuellt damm
som kan skapa underliga fenomen under
malningen.




MALNING AV FIGUREN

Det forsta jag malar pa denna figuren ar
de delar som skall vara svarta. Stovlar,
remmar och kragspeglar. Jag malar aven
hakremmen till hjalmen pa figurens
huvud. Varfor malar j jag detta forst undrar
ni. Jo for att det ar lattare att mala
uniformsfargen intill remmar och balten
for d& kan man anvanda den lilla
upphdjningen i gjutningen som ett stod
for penseln. Risken &r mindre att man
malar fel helt enkelt.

Har har jag malat uniformsjackan. Som
jag beskrev ovan s& ar det latt att folja
remmarna eftersom man stéter penseln
forsiktigt mot upphojningarna till dessa.
Pa detta viset far man raka och fina linjer.
Fargen jag malar jackan med ar
Humbrols Enamel nr 31 blandat med lite
matt svart nr 33. Man kan variera lite
med denna blandning bara man inte gor
den for mork.

Jackan ar malad och sa aven byxorna.
Till dessa har jag ocksa anvant Humbrol
Enamels. Den enda skillnaden &r att jag
har blandat den med lite mer matt svart
nr 33 for att f4 dem lite morkare. Har gar
det ocksa att variera med blandningen
eftersom det var séllsynt att soldaternas
uniformer hade exakt samma farg. Saker
blir slitna, de tvattas olika ofta och det
skapar i sin tur dessa nyansskillnader.

Har ar diverse spannen, knappar och
gradbeteckningar malade med Humbrol
Enamel silver nr 11. Innan knapparna
och den lilla 6rnen malas med silver sa
malar jag dem med matt svart nr 33 for
att fa ett djup i dem nar sen silverfargen
kommer pa. Armarna ar har grundade
med Humbrol Enamel nr 94. detta sa
tidigt s& mojligt eftersom fargen maste
torka i minst 6 timmar innan nésta
moment som ar att mala hudfarg.




MALNING AV FIGUREN

Har ser vi huvudet som jag tidigare
malade den svarta hakremmen till
hjalmen pa. Samma princip galler som
med remmarna pa kroppen, att jag stoter
penseln forsiktigt mot upphdjningen pa
remmen for att fa raka linjer. Nu har aven
huvudet fatt nr 94 grundférg pa sig och
denna maste torka i minst 6 timmar mnan
hudfargen kan bdrja malas pa.

Nu har vi kommit till hudfargen. Jag ska
anvanda oljefarger, samma typ av farg
som man anvander till att gdra
oljemalningar. Blanda Cadmium Red,
Burnt Umber och Titanium White till en
moérk brun-rod nyans. Det ar viktigt att
fargen blandas pa ett papper som har
bra uppsugnlngsformaga Blandmngen
skall nu ligga och vila i ca 15 minuter sa
oljan i fargen sugs upp av pappret. Ju
mindre olja desto mattare torkar fargen.

En sak som &r mycket viktig ar att ingen
fortunning far lov att forekomma i i detta
momentet. Fargen skall malas pé i sin
ursprungliga pasta liknande form. Bli inte
radd for att det ser hemskt ut nar du har
lagt p& fargen. Se till att den tjocka fargen
kommer ner i alla haligheter och att den
ar sa jamn sa mojlig.

Med en bred mjuk pensel som &r helt
ren och torr och med en latt rorelse
borstar jag bort oljefargen. Jag torkar
penseln i en trasa mellan varje drag. For
varje penseldrag sé fastnar lite avfargen
i penseln vilket gor att till slut s& kommer
grundfargen att framtrada genom
oljefargen pa de upphdjda omradena.
Det ar viktigt att vara latt pa handen for
trycker man for hart sa tar man bort
fargen som ligger i fordjupningarna och

da forloras djupet i ansiktet.




MALNING AV FIGUREN

Né&r jag har borstat bort oljefargen och
natt ett resultat jag ar néjd med sa
fortsatter jag med att lagga lite Titanium
White pa kinder, nasrygg, 6gonbryn och
hakspets. P& 6ron, lappar, kinder och
nastipp lagger jag lite Cadmium Red.
Dessa farger penslar jag forsiktigt ut sa
att de far en jamn 6vergdng mot den
underliggande brun-réda oljefargen.
Reultatet av detta kommer att se ut
ungefar sa har.

Samma sak har gjorts med armarna och
handerna pa figuren. Titanium White
penslas pa knogar och pa stéllen jag vill
ge en liten highlight. Jag penslar ut detta
pa samma satt som jag gjorde pa ansiktet
sa att Overgangarna blir jamna och fina.
Nu ar huden klar och eftersom det ar
oljefarg jag har arbetat med s& maste
denna fa lov att torka i minst 24 timmar
innan den &r torr.

Ogonen ar nog enligt dom flesta det
absolut svaraste. Det finns tva varianter
pa att mala 6gon som jag anvander. Det
forsta ar att mala 6gat vitt och sen satta
en brun-svart punkt i mitten. Det andra
sattet ar att mala 6gat svart och satta
tva vita prickar i hornen. Nackdelen med
det forsta sattet ar att det ar latt att fa
figuren skelégd. Men anda valjer jag
oftast det forsta eftersom jag sallan malar
sa att figuren tittar rakt fram.

S4, nu ar hela figuren fardigmalad. Jag
har limmat pa huvudet pa kroppen med
snabblim. Men figuren ar langt ifran klar.
Vad som aterstar ar utrustningen,
highlights, wash och vadring. Innan jag
borjar montera utrustningen pa figuren
skall jag forst gora ett antal pin-washes
samt ge figuren lite highlights med hjélp
av Titanium White oljefarg. Allt detta for
att ge figuren ett &nnu mer realistikt
utseende.




MALNING AV FIGUREN

Ett av dom sista momenten ar att ge
figuren en wash. | detta fallet blir det en
pin-wash som innebéar att jag har en
kraftigt utspadd svart acrylfarg som jag
lagger runt fickor, kragen och andra
liknande kanter pa figurens uniform.
Denna wash gor att figuren far annu mer
djup och inte k&nns sa platt nar man tittar
pa den fran lite avstand. En regel ar att
ju langre betraktningsavstand desto
kraftigare wash.

Nast sista momentet innan malningen
av figuren ar klar ar att ge den en
highlight. Om man tittar pa bilden ovan
sa kanns figuren fortfarande lite platt
medans figuren till vanster ser mer
levande ut. Denna effekt far jag fram
genom att ta Titanium White oljefarg pa
en mjuk flat pensel, torka av det mesta
av fargen i en trasa och forsiktigt borsta
figurens alla upphdjda partier. Helt
plotsligt ser man alla veck i uniformen.

Det sista jag kommer att gora med figuren
innan malningen ar klar ar att "vadra"
den. Det betyder att jag helt enkelt
kommer att smutsa ner den en aning
med hjalp av ndgot som kallas for
pigmentpulver. Jag anvander mestadels
MIG's pulver. Vad ar da "pigmentpulver"?
Jo det ar i princip farg utan I6sningsmedel
och andra vatskor. Ett rent fargpulver
som man borstar pa med en pensel och
som ger fantastiska smutseffekter.

Antligen! Nu ar figuren helt klar. Malning,
wash, highlight och vadring. Om man
jamfér med hur figuren sag ut nar den
bara var malad s& ar skillnaden enorm.
De flesta soldater som ar ute i félt har ju
mer an en gang krupit p& alla fyra och
tagit skydd osv och darfor har jag borstat
pigmentpulver pa stovlar, uniformsbyxor,
knan och armbagar for att ge intrycket
av att soldaten har gjort dessa 6vningar
och blivit nedsmutsad.




MALNING AV FIGUREN

Nu har utrustningen ocksa blivit klar. Jag
anvander samma malningsteknik for
utrustningen som for figuren. Pin-wash
med acrylfarg, highlight med Titanium
White oljefarg samt att jag malar lite
skavmarken med en blandning av
Humbrol Enamels silver nr 11 och matt
svart nr 33. Pigmentpulver anvander jag
ocksa till utrustningen men av en liten
annan sort. Jag slipar en blyertspenna
pa ett slippapper och med hjalp av

det pulver som bildas borstar jag forsiktigt
pa metalldelar, hjalmen och vapen. Detta
ger en sliten, avskavd effekt som &r svar
att fa fram pa nagot annat satt. Man kan
aven anvanda blyertspennan direkt pa
till exempel kanten pa hjalmen och pa
andra skarpa kanter. Utrustnings-
detaljerna limmar jag med snabblim
eftersom plastlimmet har svart att fasta
pa malade ytor.

Den totala arbetstiden for att gora denna
figur ligger pa ungefar 4 - 5 timmar med
torktlderna bortraknade. Som jag skrev
tidigare sa kan det vara bra att ha ett par
projekt pa gang samtidigt eftersom
torktiderna kan gora en tokig. Oljefargen
till exempel kraver minst 24 timmars
torktid och Humbrolfargen skall ha minst
6 timmar innan den &r torr sa darfor ar
det bra att ha en annan figur att arbeta
med medans man vantar pa torkningen.

Nu &r det bara att borja bygga och mala
figurer sjalv. Tank pa att borja med nagot
som &r lite enklare och framfor allt billigare
eftersom det inte ar helt sakert att man
lyckas forsta gangen man ger sig pa
denna hobby. Jag har sjalv misslyckats
fler ganger an jag har lyckats men for
vart misstag jag har gjort sa har jag lart
mig ndgot nytt och den kunskapen
anvander jag till nasta figur.

Lycka till och glém inte att ha roligt!
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